Kindertagesstitten und Schulen
zuu Gast im Steinzeitdorf

STEINZEITPARK

g ! DITHMARSCHEN

Archéologisch-Okologisches Zentrum Albersdorf (AOZA)

Es gibt verschiedene, jeweils zweistiindige Programmangebote

fiir die verschiedenen Altersstufen zur Auswahl:

a. ab 4 Jahren: Malerei mit Naturfarben, Herstellen von
Schmuck aus Naturmaterial, Bauen eines Schwirrholzes
(Klinge in der Steinzeit), Getreide mahlen und Fladen
backen, Tépfern wie die Steinzeitleute sowie Spinnen und
Weben von Wolle;

b. ab 8 Jahren (jeweils an das Alter angepasst): Wanderung in
die Steinzeit/Fithrung, Steinzeitrallye im Gelinde, Feu-

ermachen, Flintschlagen, Bogenschief3en, archiologische

Ausgrabung sowie steinzeitliche Jagdwanderung.

Geeignet fiir
Kindergarten, 1.-13. Klasse

Maximale Gruppenstirke
28

Dauer

jeweils ca. 2 Stunden

Kosten

Die Programme kosten zwischen € 39 und € 158 pro Gruppe

Lehr- und Informationsmaterialien
Fachliteratur, Wanderfiihrer, Steinzeitrallye fiir verschiedene

Altersgruppen, teilweise gegen Gebiihr

Mitzubringende Ausriistung
Wetterfeste Kleidung und Schuhwerk

Beschreibung des AOZA

Zum Steinzeitpark Dithmarschen, dem Archiologisch-
C)kologischen Zentrum Albersdorf (AC)ZA), gehort ein ca.
40 Hektar grof3es Freigelinde, auf dem sich neun originale
archiologische Denkmaler aus der Jungsteinzeit und Bronze-
zeit befinden, die in die Zeit zwischen 3.000 und 1.000 v. Chr.
zu datieren sind. Diese Grof3steingriber, Riesenbetten und

Grabhiigel kennen zu lernen ist ein ganz besonderes Erlebnis

fiir Grof§ und Klein.

In den nachgebauten und zum Teil ,urgeschichtlich” einge-
richteten Hiusern im ,Steinzeitdorf” werden die Lebensver-
hiltnisse dieser ersten Ackerbauern und Viehziichter an der
schleswig-holsteinischen Westkiiste auf unmittelbare Weise
erfahrbar. Durch die alten Haustierrassen - wie Vielhornscha-
fe, Parkrinder und Weideschweine — wird das Gelinde leben-
dig und gleichzeitig auch langfristig in eine halboffene Weide-
landschaft tiberfithrt. Im Bereich der Steinzeitsiedlung werden
Ackerbauversuche mit bereits in der Steinzeit bekannten
Nutzpflanzen durchgefiihrt. Die Zeit der frithen Bauern
Norddeutschlands und ihre Eingriffe in die Landschaft (z.

B. durch Waldweide, Laubheugewinnung und Niederwald-
wirtschaft) méchte das AOZA auf lebendige Weise in der
Landschaft sichtbar und erlebbar machen. Auf der gesamten
Fliche sind deshalb Stationen verteilt, an denen Jung und Ale
auch selbstindig verschiedene Dinge ausprobieren kénnen.

Seit 2010 wird das Steinzeitdorf wesentlich erweitert (Bau
neuer Steinzeithiuser, neuer pidagogischer Einrichtungen

etc.).

Qualifikation / Ausbildung der Angebotsanbieter
Die pidagogischen Mitarbeiter des Fordervereins AOZA
sind intensiv in Theorie und Praxis ausgebildet und werden

regelmifig fortgebildet.



Anschrift

Steinzeitpark Dithmarschen
Siiderstr. 47

25767 Albersdorf

Tel. 04835-971097, Fax 04832-9597377;
info@aoeza.de

www.steinzeitpark-dithmarschen.de

Unterkunfts- und Verpflegungsmdéglichkeiten
Jugendherberge Albersdorf
Heuherberge Beldorf

Anfahrt /Verkehrsanbindung mit 6ffentlichen
Verkehrsmitteln

Das Gelinde des Steinzeitparks liegt am siidlichen Ortsrand
von Albersdorf direke dstlich der B 204 in Richtung Itzehoe.
Dort finden Sie auch einen Parkplatz mit Informationen und
Wanderkarten. Auch per OPNYV ist der Steinzeitpark natiirlich
zu erreichen:

Sie konnen die Regionalbahn Neumiinster — Heide (AKN)
benutzen und am Bahnhof Albersdorf aussteigen oder die
Liniel von,Dithmarschenbus” (Heide - Albersdorf — Wrohm)
nehmen und dann zu Fu8 ca. 500 m bis zum AOZA-Freigelin-
de gehen.
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