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Mehrtagesprogramme:

Juist-Erlebnis pur!

In vier aufeinander abgestimmten
Veranstaltungen erleben und
vermitteln wir alles, was man auf Juist
gemacht und gelernt haben muss:

+  EinfUhrungsveranstaltung:
Nach einer Programmein-
fihrung und der Vorstellung
des Nationalparks geht es auf
einen kurzen Erkundungs-
gang Uber die Insel.
Anschliefend werden die
gesammelten Eindrtcke
besprochen.

Dauer ca. 1,5 Std.

*  Wattwanderung:
Gemeinsam wollen wir mit
allen Sinnen den Ratseln des
Watts auf die Schliche
kommen und dabei
Wattwurm, Muscheln und Co.
Kennen-lernen.

Dauer ca. 1,5 Std.

Wattenmeer in Gefahr!

In vier aufeinander abgestimmten
Veranstaltungen erkunden wir den
Lebensraum Wattenmeer und werden
so fur aktuelle und zukinftige
Umweltproblematiken sensibilisiert.
Neben dem Naturerlebnis und
natdrlich dem Spal% stehen hier die

die Arbeit in der Natur und im Labor im
Vordergrund (ab 5. Klasse).

Stranderkundung:

Hier erfahren wir Interessantes
zur Entstehung der Insel, zum
Didnen- und Kdstenschutz und
zu spannenden Strand-
funden, die gemeinsam
gesucht werden. Bei jingeren
Klassen wird die Veranstaltung
von einigen Naturerlebnis-
spielen umrahmt.

Dauer ca. 1,5 Std.

Inseldynamik am Strand:
Gemeinsam bauen wir in
Kleingruppen, mit Schaufeln
bewaffnet, Sandburgen und
verteidigen diese an der
Wasserkante gegen die
steigende Flut. So erleben wir
spielerisch die Insel-dynamik
und die Kraft des Wassers als
Gefahr fir Mensch und Insel.
Aber Vorsicht, nasse FiiRke sind
vorprogrammiert!

Dauer ca. 2 Std.

Wattwanderung: Zusammen
geht es ins Watt, wo wir die
typischen Wattbewohner
néher kennenlernen und Uber-
legen, wie der Klimawandel
diesen Lebensraum
beeinflusst.

Dauer ca. 2 Std.

Experimente im Labor: Im
Nationalpark-Haus fuhren wir
unter Anleitung in kleinen
Gruppen Experimente durch,
z.B. zur Erderwdrmung,
Versauerung der Meere,
Mikroplastik im Alltag und zu
den Auswirkungen auf die
Lebewesen des Watts.

Dauer ca. 2 Std.

Inseldynamik am Strand

Kosten: 32,- € pro Person

+  Millsammelaktion am Strand:
Gemeinsam sammeln wir in
Kleingruppen am Strand Mall
ein. Anschlielfend werden die
gefundenen Sachen bestimmt
und eingeordnet, wo sie
herkommen. Zum Abschluss
Uberlegen wir gemeinsam, wie
man PlastikmUll vermeiden
kann.

Dauer ca. 2 Std.

»  Abschlussveranstaltung: Mit
dem ,,Chaos-Spiel“ wollen wir
die erarbeiteten Inhalte noch
einmal auffrischen und
spielerisch zum Abschluss
bringen.

Dauer ca. 2 Std.

Kosten: 35,- pro Person
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Einzelveranstaltungen:

Programmangebote im Nationalpark-Haus

»Mehr als nur Watt“ - Vortrag:

In einer lebendigen Darbietung wird
die Bedeutung des Nationalparks
Wattenmeer vorgestellt. Die Tiere und
Pflanzen dieses einzigartigen
Lebensraums werden mithilfe einer
anschaulichen Prdsentation und
lebendigen Tieren erkldrt.

Dauer ca. 1 Std.

Kosten: 7,- € pro Person

Programmangebote in der Natur

»Rallye tber die Insel“ - Inselrallye:

Ausgeristet mit Inselkarte und
Rallyebogen gilt es, die Insel auf eigene
Faust zu erkunden und einige Juister
Besonderheiten kennen zu lernen. Am
Anfang bekommt man noch eine kurze
Einfihrung am Nationalpark-Haus, bevor
es in Kleingruppen losgeht.

Dauer ca. 1,5 Std.

Kosten: 4,- € pro Person

»Lost auf Juist“ - Erlebnispddagogik am
Strand:

Die Gruppe ist auf einer einsamen Insel
gestrandet und muss gemeinsam
spielerische Herausforderungen meistern
und Aufgaben l&sen. Die dabei
entstehenden Interaktionen férdern die
Sozialkompetenz und stdrken das
Gruppengefuhl sowie das Vertrauen
untereinander. Dartiber hinaus machen
die einzelnen Aktionen einfach Spaf’ und
sorgen fr gute Laune (ab 5. Klasse)!
Dauer ca. 2 Std.

Kosten: 10,- € pro Person

»Matsch am Zeh“ - Wattwanderung:

Gemeinsam kommen wir mit allen
Sinnen den Ratseln des Watts auf
die Schliche und lernen dabei
Wattwurm, Muscheln & Co. kennen.
Im Frihjahr und Herbst bitte
geeignetes Schuhwerk wie z.B.
Gummistiefel nicht vergessen!
Dauer ca. 1,5 Std.

Kosten: 9,- € pro Person

,Land unter“ - Strandaktion:

Gemeinsam bauen wir in
Kleingruppen, mit Schaufeln
bewaffnet, Sandburgen und
verteidigen diese an der
Wasserkante gegen die steigende
Flut. So erleben wir spielerisch die
Inseldynamik und die Kraft des
Wassers als Gefahr fiir Mensch und
Insel. Aber Vorsicht, nasse Fufe sind
vorprogrammiert!

Dauer ca. 2 Std.

Kosten: 8,- € pro Person

»Rallye“ durch das Nationalpark-Haus:

Anhand eines Fragebogens werden die
Themenschwerpunkte der Ausstellung
selbststdndig erlebt und erarbeitet.
Dauer ca. 1 Std.

Kosten: 2,- € pro Person

»Spurensuche am Strand” -
Stranderkundung:

Was hat der Strandhafer mit
Kustenschutz zu tun und woher
kommt tUberhaupt der ganze Sand?
Nach der Klérung dieser Fragen geht
es an den Spiilsaum zum Sammeln
und Bestimmen von interessanten
Strandfunden. Bei jingeren Klassen
wird diese Veranstaltung von
Naturerleb-nisspielen umrahmt.
Dauer ca. 1,5 Std.

Kosten: 9,- € pro Person

Flr die Buchung von Veranstaltungen ist eine friihe Abstimmung der Termine nétig, weshalb wir um eine
rechtzeitige Kontaktaufnahme per E-Mail oder Telefon bitten.

Nationalpark-Haus Juist | Tel: 04935 1595 | nationalparkhaus@juist.de
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